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Припрема за час број 33
	Предмет:
	Дигитални свет
	Датум одржавања:
	

	Школа и разред:
	

	Учитељица/учитељ:
	

	Наставна тема/област:
	Алгоритамски начин размишљања

	Наставна јединица:
	Као робот пронађи пут

	Тип часа:
	Утврђивање

	Циљ часа:
	· утврђивање знања о начину покретања најједноставнијих едукативних робота;

· оспособљавање ученика за разликовање симбола за креирање алгоритма;

· оспособљавање ученика за примену стечених знања о алгоритмима у свакодневном животу;

· оспособљавање ученика за самостално стицање знања;
· развијање техника сазнајног процеса: посматрање, уочавање, упоређивање, слободно исказивање запажања

	Очекивани исходи на крају часа:
	На крају часа ученик ће бити у стању да:

· анализира једноставан познати поступак/активност и предлаже кораке за његово спровођење;

· протумачи симболе познатог/договореног значења и спроведе поступак описан њима;

· уочи и исправи грешку у симболима израженом упутству (алгоритму), провери ваљаност свог решења и по потреби га поправи (самостално или сараднички);

· доведе у везу алгоритам и понашање дигиталног уређаја;

· напише једноставни код за кретање робота помоћу наредби са стрелицама.

.Српски језик
· учтиво учествује у вођеном и слободном разговору;

· пажљиво и културно слуша саговорнике; 

· обликује усмену поруку служећи се одговарајућим речима; 

· усмено прича према слици/сликама и о доживљајима;

· усмено описује ствари из непосредног окружења; бира и користи одговарајуће речи у говору;

· на правилан начин користи нове речи у свакодневном говору; 

Математика

· црта праву линију и дуж помоћу лењира;

· преслика тачке и фигуре у квадратној мрежи на основу задатог упутства;

· одређује међусобни положај предмета и бића и њихов положај у односу на тло;

Свет око нас

· сарађује са другима у групи на заједничким активностима;

· примени правила друштвено прихватљивог понашања поштујући права, обавезе и различитости међу људима;

· снађе се у простору помоћу просторних одредница: напред-назад, лево-десно, горе-доле и карактеристичних објеката;
· примењује правила безбедног понашања на путу од куће до школе приликом кретања улицом са и без тротоара и преласка улице.

	Наставне методе:
	Метода усменог излагања (монолошка), метода разговора (дијалошка), метода илустративних радова, метода демонстрације, метода игре

	Наставна средства:
	Уџбеник Дигитални свет 1 (124. и 125. страна), дигитални уџбеник, рачунар, пројектор, звучници, платно, Прилог бр.1 и бр. 2, чепови

	Облици рада:
	Фронтални, индивидуални, рад у пару

	Међупредметне компетенције:
	Компетенција за учење, комуникација, рад са подацима и информацијама, решавање проблема, сарадња, дигитална компетенција

	Међупредметно повезивање:
	Српски језик, Математика, Свет око нас

	Кључни појмови:
	Робот, едукативни робот, путања, програм, код


	Дигитални уџбеник – Дигитални свет 1
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Могући ток часа

	Активности учитеља
	Активности ученика

	Уводни део часа (10 минута)

	 Емоционална припрема
Ученицима поделити Прилог бр. 1 који решавају самостално. Ученицима објаснити да прате стрелице и крећу се у правцу у ком стрелица показује.

Прозвати ученике да саопште тачан одговор.

Најава наставне јединице
Истаћи циљ часа и најавити наставну јединицу: Данас ћемо обновити како се стрелицама управља кретањем робота.
Записати наслов на табли који ће ученици преписати у свеске: „Као робот пронађи пут”.

	· слуша упутства наставника;

· самостално решава задатке;

· одговара на питања;

· износи своје мишљење;

· слуша одговоре других ученика;

· записује наслов лекције у свеску.

	Главни део часа (25 минута)

	Упутити ученике на 124. страну, слику робота и команде које се налазе на њему.

Тражити од ученика да се присете шта значе стрелице савијене налево и надесно. Значе само да ће се робот у месту окренути на ту страну као команда на физичком улево и удесно. Након тога морамо укуцати поново стрелицу за право, а да би ишао на ту страну.

Уколико наставник поседује робота, све показати на едукативном роботу.

Посматрати са ученицима, анализирати и коментарисати кретање робота по датој подлози на страни 124. Посебну пажњу обратити на положај стрелица. На подлози показују прави правац, али испод табеле где је написан алгоритам (код, наредба) за робота, све стрелице су постављене усправно.

Успоставити са ученицима договор да ће се сви кодови писати тако усправно. 

Мора се скренути пажња на поља на којима се налазе две стрелице. То значи да се ту робот окреће на задату страну, али да би прешао на следеће поље мора се додати и команда да иде још једном напред.

Уколико се ради на правом едукативном роботу постоји више нивоа укуцавања команди.
· Први ниво: ученик укуцава сваку команду појединачно и после сваке кликне на дугме ок, тако да се робот помера само за једну команду или кратки низ команди.

· Други, виши ниво подразумева да ученик укуца све команде одједном, кликне ок и посматра робота како извршава комплетан задатак. У овом случају ученик стоји иза робота на почетној позицији.

· Трећи, највиши ниво, исти је као претходни, с том разликом што је често ученик насупрот робота или са стране, па је задавање команди из измењене перспрктиве.
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Игрица: Кретање играчке робота
Ученике упутити на задатак на страни 125. Поставити питања ученицима, наводећи их на уочавање задатка који припада роботу.

Подстаћи их да у самом задатку на сваком пољу нацртају стрелице које показују коју наредбу треба задати роботу.

Упозорити ученике да добро воде рачуна када буду исписивали стрелице у назначена поља. Све морају бити усправне.

Проверити тачност решења на крају књиге.

Ученицима поделити Прилог бр.2 и тражити од њих да самостално испишу наредбу испод задатака који су дати у три нивоа. Дозвољено је бојити пут којим се лик креће и уцртавати стрелице. 
Када заврше, проверавају своје резултате и исписују на табли.

Евидентирати ниво постигнућа.
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Игрица: Савина путања од куће до школе
Уколико постоји интернет и услови деци приказати задатке са адресе: https://studio.code.org/s/course2. Изабрати прво српски језик и почети од 4. реда лекција: линијски програм. У супротном, вежбати на симулатору кретања робота.

	· прати упутства наставника;

· проучава илустрације и фотографије;

· одговара на питања;

· слуша одговоре других ученика;

· износи своје запажање;

· анализира и закључује;

· уочава разлике и сличности у стрелицама које чине наредбе;

· самостално решава задатке;

· чита своје одговоре;

· анализира их и упоређује са одговорима других ученика;

· уочава грешке;

· исправља грешке;

· лепи у свеску прилог;

· самостално решава задатке по нивоима;

· проверавају таачна решења;

· уочавају грешке и исправљају;

· решавају проблеме.

	Завршни део часа (10 минута)

	Трик-игра на срећу 

Користећи 17 чепова или неке друге ситне предмете, приказати ученицима занимљиву игру на срећу коју могу да употребе у свакодневном животу када се одређује ко ће нешто радити, а ми то не желимо. Пример се налази на линку: https://www.youtube.com/watch?v=rETAQ5uYbWE.

Ученици у пару покушавају да изведу трик кроз алгоритам дат у игри на срећу. Ученици могу да користе чепове, бојице или, најједноставније, 17 згужваних папирића, каменчића...

Мотивисати ученике да искажу утиске након самосталног начина рада. Питати их да ли им се допао такав начин учења и која су им питања била нејасна. 
😊 – Веома сам задовољан/задовољна својим радом.
😐 – Задовољан/задовољна сам, али могу и боље.
😡 – Нисам задовољан/задовољна, потрудићу се да будем бољи/боља, на следећем часу.

Домаћи задатак

Подсетити се Јежеве кућице и обновити садржај омиљене приче или бајке.
	· прати инструкције и демонстрацију наставника;

· игра едукативну игру;

· самостално покушава да изведе трик;

· увиђа и исправља грешке;

· исказује утиске након рада;

прати инструкције за домаћи задатак.

	


Изглед табле

	КАО РОБОТ ПРОНАЂИ ПУТ
1. Пера је узео телефон

2. Одговор бр 2

3. Одговор бр 3
4. ↑↑↱↑↑
5. ↑↑↱↑↑↱↑↑
6. ↑↑↰↑↑↑↱↑↑
7. ↑↱↑↑↱↑↰↑↑↰↑


	Начини провере остварености исхода:
	· усмени одговори; 

увид у ученичка  решења задатака на странама 124 и 125, као и ученичка решења задатака из прилога у свесци.

	ОКВИР ЗА ПРЕИСПИТИВАЊЕ ОСТВАРЕНОГ ЧАСА:

· Да ли ми је адекватан избор начина провере остварености исхода?

· Да ли сам планирао/планирала адекватне активности ученика?

· Да ли је било одступања/потешкоћа приликом остваривања планираног?

· Шта бих променио/променила?
	
	


Прилог 1

	1. Пера је пратио стрелице и дошао до уређаја помоћу којег може управљати роботом. Обоји пут који показују стрелице. До којег уређаја је стигао Пера?
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2. Заокружи тачан одговор.                       3. Заокружи тачан одговор.
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Прилог 2
	Испод сваке табеле нацртај код стрелицама:
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4.* ________________________________     5. *________________________________
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6.** ______________________________       7.***______________________________

                                                                               __________________________________


� Молимо поштоване колеге да пре приказивања видео и аудио записа провере доступност и садржај материјала. ИК Нови Логос не гарантује да ће садржај увек бити доступан на адреси интернет странице коју препоручује.
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